
SPELREGELS
INHOUD
Game of Bluff wordt gespeeld met 2 soorten kaarten:

De 15 witte kaarten bevatten de strafpunten die een speler op het einde van de ronde verdiend.

De 15 zwarte kaarten bevatten een personage met een unieke actie die de speler zal helpen of tegenwerken.

Naast de 2 sets kaarten zorg je zelf voor een manier om scores bij te houden. Dit kan via pen en papier, digitaal of

eender welke manier het best uitkomt. Meer heb je niet nodig. Succes!

OPBOUW
WITTE KAARTEN - strafpunten

Neem net zoveel witte kaarten als er spelers zijn, schud ze en verdeel ze zodat elke speler 1 witte kaart heeft. Er wordt gespeeld met de

laagste kaarten. Dat wil zeggen bij een spel met bijvoorbeeld 11 spelers er gebruik wordt gemaakt van de witte kaarten 1 tot 11 en de kaarten

12 tot 15 niet worden gebruikt.

ZWARTE KAARTEN - personages

Neem volgende personages: ending emma, shaking sofie en redemption rik. Schud de overige 12 zwarte kaarten en vul de stapel van 3 aan tot

je evenveel zwarte kaarten als spelers hebt. Leg de overige personages aan de kant. Schud de speelstapel zwarte kaarten en verdeel ze zodat

elke speler 1 personage heeft.
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Elke zwarte kaart bezit een personage met een unieke actie. Deze actie kan worden gespeeld tijdens een beurt als

één van de 4 mogelijke acties. Uitzonderingen hierop zijn:

indien anders vermeld op de kaart kan die op een specifiek moment gespeeld worden.

kaarten met het klokjeslogo        mogen op elk moment gespeeld worden. Deze nemen dan ook geen actie

af van de speler zijn beurt indien ze tijdens zijn of haar beurt wordt geactiveerd. 

Kaarten die het logo       bevatten worden na het uitvoeren van de actie niet terug omgedraaid maar blijven met hun personagekant naar

boven liggen. De actie kan niet meer worden gebruikt. Bij de start van de beurt draait de speler de kaart om met de achterzijde naar boven en

kan de actie opnieuw worden uitgevoerd. Wanneer een open personage wordt gewisseld met een andere speler, wordt deze ook terug

omgedraaid en is de kaart speelbaar.

VERLOOP
De speler die het laatst een leugen vertelde, start het spel.

Spelers nemen beurten in wijzerzin. Tijdens een beurt kan een speler 1 actie kiezen uit deze mogelijkheden:

Wissel je witte kaart met de witte kaart van een andere speler.

Wissel je zwarte kaart met de zwarte kaart van een andere speler.

Draai je zwarte kaart om en voer de actie van het personage onmiddellijk uit.

Je past en doet niets.

Vervolgens gaat de volgende beurt naar de speler links.

Bij het einde van een ronde draait elke speler zijn witte kaart om. Dit zijn de strafpunten die de speler krijgt. Houdt bij hoeveel strafpunten

elke speler verdiend na elke ronde. Dit kan met pen en papier, digitaal of welke manier het best past.

Na een ronde schud je alle witte kaarten en verdeel je ze zodat elke speler opnieuw een witte kaart heeft. Neem de drie basispersonages:

Ending Emma, Shaking Sofie en redemption rik. Schud de overige 12 zwarte kaarten en vul de stapel van 3 aan tot je opnieuw evenveel zwarte

kaarten als spelers hebt. Dit zorgt ervoor dat elke ronde de drie basiskaarten bevat, maar een variatie aan andere personages. Deel de zwarte

kaarten gedekt zodat nog niemand weet welke personages er allemaal in deze ronde aanwezig zijn.

Wanneer een speler na een ronde meer strafpunten heeft dan 3 maal het aantal spelers, eindigt het spel. 

De speler met de minste strafpunten is de winnaar.

EINDE

PERSONAGES
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DOEL
Na elke ronde krijgt iedere speler strafpunten. Wie op het einde van het spel de minste strafpunten heeft, wint.



REDEMPTION RIK

Deze kaart heeft geen functie tijdens de ronde, enkel op het einde. Wanneer een speler de ronde met deze kaart

eindigt, samen met de witte kaart met de hoogte strafpunten van het spel, krijgt deze speler geen strafpunten. 

INTRUSIVE TIMPE

Intrusive Timpe kan enkel worden gebruikt op het moment dat Shaking Sofie wordt geactiveerd door een andere

speler. Bij het spelen van Intrusive Timpe wordt jouw kaart bij de 2 geschudde kaarten toegevoegd en mee

geschud en herverdeeld.

DEFENCIVE DOMIEN

Wanneer iemand je witte kaart wil ruilen, kan je dit weigeren indien je wilt. 

Bij een confrontatie met Gambeling Gemma kan je er ook voor kiezen om defencive domien te activeren. In dat

geval wordt enkel de zwarte kaart gewisseld.

REAPING RIEMER

Deze kaart kan op eender welk moment worden gespeeld. Door Riemer te activeren dwing je om de speler die

ending emma in zijn bezit heeft die kaart te spelen en het einde van de ronde aan te kondigen.  Ending emma is een

actie van een beurt. Indien emma wordt gewisseld door een andere speler, wordt deze niet geactiveerd tot die

speler aan de beurt is. Reaping riemer kan niet meer worden gewisseld of gedeactiveerd.

PEEPING BABET

Speel deze kaart tijdens je beurt. Kijk naar de witte kaart van een andere speler. Je kan tijdens je beurt geen

kaarten meer wisselen.

NATHALIE NOPE

Speel deze kaart wanneer een andere speler een commando geeft en je dit wil tegengaan. Dit kan gaan over een

kaart wisselen, of de actie van een personage uitvoeren. 

Bij een confrontatie met Gambeling Gemma wordt de actie van gemma geblokkeerd, maar niet het wisselen van

kaarten. Er wordt slechts 1 kaart gewisseld.

Ending Emma kan niet worden tegengegaan. Reaping Riemer wel.

ENDING EMMA

Speel ending emma Tijdens je beurt. Hiermee kondig je het einde van de ronde aan. Elke speler krijgt nog 1 beurt,

de speler die ending emma aflegde krijgt de laatste beurt. Deze kaart kan niet meer worden gewisseld of

omgedraaid. Eens ending emma op tafel ligt begint deze ronde aan zijn laatste fase.

SHAKING SOFIE

Gebruik deze kaart wanneer je een kaart wilt wisselen met iemand anders, of wanneer iemand anders een kaart

wil wisselen met jou. Toepasbaar op zowel witte als zwarte kaarten. 

Schud beide kaarten en deel ze random terug uit zodat niemand van de andere spelers weet wie welke kaart heeft.

Bij een confrontatie met gambeling gemma worden zowel de witte als de zwarte kaarten geschud en herverdeeld

zodat beide spelers opnieuw een witte en een zwarte kaart hebben.
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FIDDELING FRAN

Kijk naar de zwarte kaart van een andere speler. Ruil dan je zwarte kaart met deze speler of een andere speler

naar keuze.

RELAXING ROELAND

Relax. Deze kaart doet niets speciaals.

GAMBELING GEMMA

Bij het wisselen van een kaart met een andere speler, kan je er voor kiezen om all-in te gaan en zowel de zwarte

als de witte kaart te wisselen. Actie toepasbaar op jij die wisselt met anderen of anderen met jou. 

Stupid Stein

Zolang je Stupid Stein in je bezit hebt kan en mag je je witte kaart niet wisselen. Bij een confrontatie met

Gambeling Gemma wordt enkel de zwarte kaart gewisseld.

JABBERING JOKE

Vraag naar een nummer van een witte kaart die hoger is dan die van jouw. De andere speler moet bekennen dat hij

de witte kaart met dat nummer in zijn bezit heeft. Enkel Silent Sielke kan hier niet op antwoorden.

UNDERMINING UMA

Wanneer één van deze personages zijn of haar actie wil uitvoeren kan je Uma omdraaien en die actie in hun plaats

uitvoeren: peeping babet, fiddeling fran, Jabbering Joke, Intrusive Timpe.

SILENT SIELKE

Zolang je Silent Sielke in je bezit hebt mag je niet spreken of non-verbaal communiceren met andere spelers. Kan

vervelend zijn maar kan je ook een hulp zijn bij lastige situaties. Geniet van de rust.
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